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http://vlisa.bandcamp.com/album/re-construcci-n
http://vlisa.bandcamp.com/album/striped-movies
http://www.discogs.com/Various-Anestesia/release/1251003
https://soundcloud.com/my-melodies-1/sets/colecci-n-minimal-pop
http://www.youtube.com/watch?v=QbCo0jD7Kw4
http://www.discogs.com/Various-SineSteSia/release/3491637
https://twitter.com/vlisamusic
http://www.reverbnation.com/vlisa
http://www.discogs.com/artist/Vlisa
http://vlisamusic.wordpress.com/
http://vlisa.bandcamp.com/
http://pinterest.com/microesfera/
http://www.myspace.com/vlisa
http://www.youtube.com/user/ramiromicroesfera
https://new.myspace.com/vlisa
http://vlisamusic.wordpress.com/2013/06/05/vlisa-japanese-rivers/


https://www.facebook.com/groups/478961898784703
http://fugadiscos.wordpress.com/
http://www.youtube.com/user/fugamicroediciones

	Vlisa - Japanese Rivers 01 (Cover)
	Vlisa - Japanese Rivers 02 (Center)
	Vlisa - Japanese Rivers 03 (Center)
	Vlisa - Japanese Rivers 04 (Back Cover)

	Text2: Vlisa was borned as an independent project in the very moment when Ramiro De Lza Cruz Larrzain and Alejandro Amo meet and shared their mutual interest for electronics, artificial intelligent and freak machines ether. They created to separated projects ,for two different audiences, in one side "MICROESFERA" for the dance crew, with techno and i.d.m influences, and on the other "vlisa" that explored the most experimental side of music.
At first they started experimenting with audience, playing in every art event or underground party that comes in the way, and with time and the achievement of experience that its required they released, under their own label "DROOP DISCOS", "VLISAS 'S" first  CD "RE-CONSTRUCCION", a work inspired in Jackes Derrida.
During 2003 and 2007  VLISA participated in the first Barcelona-Argentina live streaming, performing with artist from the whole world, also where published in many compilation albums like the cd "COLORES", 'DISCOS SORDOS", "SINESTESIA" , "EXPLORACIONES EN EL POLO" And "SELLO FUGA" between many others.
2010 was the year when Alejandro Amo decides to leave the duo, and "VLISA" comes out with a new project, 'STRIPPED MOVIES" released by SUDAMERICANA ELECTRÓNICA , a label directed by Jorge Castro. "STRIPPED MOVIES" is a mix of soundscapes , geometrical textures and interactive toys sounds, is an album that uses the circuit bending and hardware hacking technics too. 

	Text1: Ramiro Cruz Larrain y Alejandro Amo se conocieron en el 96', ambos eran estudiantes de arte y diseño, rápidamente los unió la curiosidad por la música, los juguetes electrónicos y la inteligencia artificial. Juntos deciden dar vida a dos proyectos, por un lado "MICROESFERA", ligado a la música techno e i.d.m, apuntado al publico del ambiente dance, y por el otro "VLISA", que reflejaba su costado experimental.
Así fue como "VLISA" comienza a tocar en distintos eventos artísticos, como galerías de arte, fiestas underground, etc, junto a Eduardo Imazaka, desarrollando un show multimedial. 
Luego de un tiempo, a finales del año 2000, deciden grabar, bajo su propio sello, "DROOP DISCOS", un cd llamado "RE-CONSTRUCCION", inspirado en Jackes Derrida. "RE-CONSTRUCCION" es un álbum que abandona la verticalidad de los tracks, en donde microsonidos conviven con grandes distorsiones que se descomponen en nuevas estructuras.
Luego en el periodo entre los años 2003 al 2007, participan del primer streaming Argentina-Barcelona, tocando en vivo simultáneamente con otros artistas del mundo, ademas de apariciones en diferentes compilados nacional e internacionales, donde se destacan los cd 's "COLORES", "DISCOS SORDOS", "SINESTESIA", "EXPLORACIONES HACIA EL POLO" Y  "SELLO FUGA".
En el 2010, luego de la partida amistosa de Alejandro Amo, "VLISA" reaparece como proyecto solista con un LP llamado "STRIPPED MOVIES" lanzado por el sello SUDAMERICANA ELECTRÓNICA, de la mano de Jorge Castro, en este disco coexisten grandes landscapes, texturas geométricas y sonidos producidos por juguetes interactivos, (utilizando las técnicas de circuit bending y hardware hacking)



